FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invdtamant superior | UNIVERSITATEA TRANSILVANIA DIN BRASOV

1.2 Facultatea DESIGN DE MOBILIER SIINGINERIE A LEMNULUI

1.3 Departamentul PRELUCRAREA LEMNULUI SI DESIGNUL PRODUSELOR DIN LEMN
1.4 Domeniul de studii de licenta” INGINERIE FORESTIERA

1.5 Ciclul de studii? LICENTA

1.6 Programul de studii/ Calificarea INGINERIA PRELUCRARII LEMNULUI/
INGINERIA PRELUCRARII LEMNULUI

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | ELABORAREA PROIECTULUI DE DIPLOMA

2.2 Titularul activitatilor de curs -

2.3 Titularul activitatilor de seminar indrumétorul proiectului de diploma
2.4 Anulde studiu | IV | 2.5Semestrul | Il | 2.6 Tipul de evaluare | V | 2.7 Regimul | Continut® DS
disciplinei Obligativitate” | DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe sdptdmana 4 din care: 3.2 curs - 3.3 seminar/ laborator/ proiect | 4/0/0

3.4 Total ore din planul de invdtamant | 56 din care: 3.5 curs - 3.6 seminar/ laborator/ proiect | 56/0/0

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 20

Tutoriat

Examinari 4

Alte activitati

3.7 Total ore de activitate a studentului Vi

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numadrul de credite® 4

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de competente o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului .

5.2 de desfasurare a .
seminarului/ laboratorului/
proiectului
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6. Competente specifice acumulate si rezultate ale invatarii

Competente profesionale

CP 2. UTILIZEAZA INSTRUMENTE INFORMATICE

2.1 Cunostinte

R.I. 2.1.1 Studentul/absolventul identificd si explicd notiunile fundamentale de informaticd aplicatd, desen
tehnic si infografica, geometrie descriptiva.

Rl 2.1.2 Studentul/absolventul recunoaste si diferentiazd notiunile fundamentale de modelare
digitald/parametrizatg, realitate augmentats, realitate virtuald si inteligenta artificiala.

2.2 Abilitati

R.I. 2.2.1 Studentul/absolventul utilizeaza medii digitale pentru a realiza studii bibliografice, a consulta si utiliza
in mod critic bazele de date stiintifice si alte surse de informare relevante.

R.I. 2.2.2 Studentul/absolventul aplica cunostintele fundamentale de informatica aplicatd, desen tehnic,
infograficd si geometrie descriptiva si utilizeaza software general si specific pentru proiectarea si calculul
produselor si proceselor industriei lemnului.

2.3 Responsabilitate si autonomie

R.J. 2.3.1 Studentul/absolventul gestioneaza si selecteaza instrumentele informatice adecvate produselor sau
proceselor specifice.

CP 4. DEFINESTE CERINTE TEHNICE

4.1 Cunostinte

R.I. 4.1.1 Studentul/absolventul identifici si descrie caracteristicile materialelor, produselor si proceselor
specifice industriei lemnului.

R.I. 4.1.2 Studentul/absolventul analizeazd comportarea structurilor din lemn si defineste calitatea acestora
4.2 Abilitati

R.J. 4.2.1 Studentul/absolventul evalueazi caracteristicile tehnice ale materialelor, produselor si proceselor
specifice industriei lemnului.

4.3 Responsabilitate si autonomie

R.I. 4.3.1 Studentul/absolventul selecteazi si utilizeazi surse bibliografice specifice domeniului.

CP 5. ANALIZEAZA PROCESE DE PRODUCTIETN VEDEREA TMBUNATATIRII

5.1 Cunostinte

R.I. 5.1.1 Studentul/absolventul analizeazi si descrie fenomene si procese tehnologice specifice domeniului,
5.2 Abilitati

R.I. 5.2.1 Studentul/absolventul utilizeaza concepte asociate domeniului prelucrdrii, tratarii termice, incleierii,
finisarii, protectiei si conservdrii lemnului pe baza unor principii si modele specifice.

5.3 Responsabilitate si autonomie

R.J. 5.3.1 Studentul/absolventul analizeaz procesele de productie specifice si formuleaza solutii de optimizare
a acestora
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CT 1.151 ASUMA RESPONSABILITATEA

R.I. 1.1 Studentul/absolventul abordeaz realist situatii concrete pentru solutionarea eficientd a acestora.

R.J. 1.2 Studentul/absolventul are abilitatea de a gestiona activitati tehnice sau profesionale cu asumarea
responsabilitatii pentru deciziile luate.

RJ1. 1.3 Studentul/absolventul are abilitatea de a gestiona proiecte cu asumarea responsabilitatii pentru
deciziile luate.

R.I. 1.4 Studentul/absolventul gandeste in mod creativ, genereazd idei noi, dezvoltd solutii inovatoare.

RI. 1.5 Studentul/absolventul are abilitatea de a aduna si interpreta date relevante si de a gestiona
complexitatea domeniului lui de studiu.

CT 2. LUCREAZA'IN ECHIPE

R.I. 2.1 Studentul/absolventul stie sd aplice tehnici de lucru in echipe multidisciplinare.

R.l. 2.2 Studentul/absolventul este capabil s& comunice si sa colaboreze cu membrii echipei multidisciplinare.
R.I. 2.3 Studentul/absolventul poate sd comunice cu membrii echipei multidisciplinare, inclusiv in limbi de

circulatie internationala.

Competente transversale

pietei muncii.

CT 3. GESTIONEAZA EVOLUTIA PERSONALA
R.I. 3.1 Studentul/absolventul respect principiile eticii si integritdtii academice.
R.J. 3.2 Studentul/absolventul este capabil s aprecieze obiectiv pregdtirea sa profesionald in raport cu nevoile

R1. 3.3 Studentul/absolventul decide care sunt optiunile adecvate de formare profesionald in scopul
adaptabilitatii la cerintele pietei de munca.
R.I. 3.4. Studentul/absolventul dd dovada de o atitudine pozitiva fat de cerinte noi si provocatoare care pot fi
satisfacute doar prin invatare pe tot parcursul vietii.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei .

Insusirea de citre studenti a cunostintelor legate de activitatea de proiectare

specifica industriei lemnului

7.2 Obiectivele specifice .

Documentare in literatura de specialitate.

Insusirea elementelor specifice proiectului de produs.

Insusirea elementelor specifice proiectdrii sau modificarii de tehnologii
Insusirea unor elementelor specifice de cercetare experimentala

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Numdr de ore | Observatii
Nu este cazul .

Bibliografie

8.2 Proiect Metode de predare-invdtare Numar de ore | Observatii
Rezolvarea unei teme specifice Conversatie, verificare 56

designului de mobilier si a altor produse
finite din lemn (conform documentului
atasat, afisat la Avizier Decanat si pe
site-ul Facultatii).

Exemple:

1.Proiect tehnic si tehnologic pentru o
casa din lemn cu structurd pe stalpi si
grinzi.

2.Proiect tehnic si tehnologic pentru o

casa din lemn cu structurd usoara.
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3.Proiect tehnic si tehnologic pentru o
casa din lemn cu structura din grinzi
suprapuse.

4.Realizarea unei baze de date cu
regimuri optime de uscare pentru
diferite specii lemnoase.

5.5tudiu privind influenta temperaturii
de uscare/tratare termica asupra culorii
lemnului natur si dupa finisajul cu un
lac transparent.

6.Fabricarea aditivd, ca metoda
alternativd in fabricarea maobilierului.
Studiu si aplicatie.

7.Studiu asupra structurilor din lemn
traditionale pentru mobilier.

8.Tendinte in imbindrile demontabile
pentru mobilier. Accesorii.
9.Proiectarea, realizarea si testarea
unor  structuri lignocelulozice cu
proprietdti fono-absorbante
10.Proiectarea si testarea unor modele
printate 3D, inspirate din structura
anatomicd a wunor specii de lemn
indigene si exotice

11.Proiectarea si  realizarea unor
structuri de mobilier inspirate din
naturd, aplicand principiul barelor de
egald rezistenta

12.Modificarea rigiditatii materialelor
lignocelulozice prin metode mecanice
(kerf bending, densificare mecanicd) —
realizare diferite modele(probe),
testare, validare.

13.Proiectarea de mobilier destinat
unei gradinite utilizand programe
avansate de proiectare 3D.
14.Proiectarea de mobilier utilizand
principiile economiei circulare.
15.Proiectarea panourilor decorative
utilizand  programe avansate de
modelare 3D.

16.Proiectarea unui mobilier pentru
spatii mici cu functii multiple utilizand
programe avansate de modelare 3D.
17.Utilizarea compozitelor de tip CLT
(cross-laminated  timber) si  GLT
(Glulam, Glue-laminated timber) 1in

constructia caselor din lemn.

F03.1-PS7.2-01/ed.4, rev.0




18.Pregdtirea fabricatiei pentru o
comanda de mobilier. Proiect tehnic si
tehnologic.

19.Studiu privind influenta adezivului si
a orientdrii aschiilor in structura OSB-
ului  asupra proprietatilor  fizico-
mecanice.

20.Studiu  privind  structura @ si
proprietdtile lemnului de cires. Proiect
tehnic si tehnologic pentru o piesd de
mobilier.

21.Studiu  privind  utilizarea  unor
sortimente de lemn cu defecte
(excrescentd, fibra ondulatd, noduri,
coloratii anormale etc.) in fabricarea
maoabilierului si a produselor pe baza de
lemn.

22.Evaluarea comparativd a unor
finisaje pentru lemn expus in exterior.
23.Dialog intre traditie si modernitate
in designul unei mese cu modele de
cusatura decorativa realizate in lemn si
integrate in rdsina epoxidica.

24.Proiect tehnic si tehnologic pentru o
casa timber frame, din punct de vedere
al eficientei energetice

25.Importanta sisemului de
management al calitatii pentru o firma
din domeniu

26.Proiect tehnic si tehnologic pentru
un foisor hexagonal din lemn stratificat.
27.Proiectarea unei instalati de
exhaustare  pentru o  societate
comerciald de profil

28.0ptimizarea procesului de uscare a
lemnului pentru o societate comerciala
de profil

29.Analiza comparativa privind
metodele de calcul utilizate la
instalatiile de exhaustare

30.Studiu, proiect tehnic si tehnologic
pentru mobilierul unei clase de
prescolari.

31.Studiu, proiect tehnic si tehnologic
pentru o biblioteca multimedia.
32.Studiu privind eficienta
tratamentelor  preventive  aplicate
lemnului destinat utilizarii la exterior
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impotriva atacului ciupercilor xilofage

33.Cercetadri privind

substantelor de protectie cu impact
redus asupra mediului Tn industria

lemnului

34.Analiza influentei

anatomice a lemnului asupra absorbtiei

finisajelor.
35.Producerea  bioplasticelor
resurse lignocelulozice.

Etape obligatorii:

Elaborarea cuprinsului

Stabilirea termenelor pentru cel putin

patru vize obligatorii:
Viza 1 — documentare

Viza 2 — elaborarea metodologiei de

experimentare / proiectare

Vliza 3 - realizarea proiectului propriu-

zis (contributia originala)

Vliza 4 — calcul economic si concluzii

Verificare desene obligatorii
Verificare prezentare ppt pentru
sustinere

utilizarea

structurii

din

TOTAL ORE 56

Bibliografie

Conform bibliografiei impuse de fiecare indrumator de proiect.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agteptdrile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor

profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Proiectele de diploma au drept obiectiv principal proiectarea de produs sau realizarea unei cercetdri experimentale, cu

aplicabilitate directa in practica industriala.

10. Evaluare

Tip de activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere
din nota finala

Curs

Seminar/ laborator/ proiect

Respectarea etapelor
obligatorii de elaborare a
proiectului
Originalitate/Creativitate
Corectitudinea calculelor
Acuratetea partii desenate

Evaluare continua

100%

Standard minim de performanta

¢ Indeplinirea cerintelor impuse la nivel intern privind forma, structura si continutul proiectelor de diploma
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Prezenta Fisa de disciplind a fost avizatd in sedinta de Consiliu de departament din data de 30/09/2026 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de30/09/2026.

Conf.dr.ing. Alin OLARESCU Prof.dr.ing. Mihaela CAMPEAN
Decan Director de departament

- indrumatorul proiectului de diploma

Titular de curs Titular de proiect

Nota:

"Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeazd conform cu
Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);

2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

3 Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplind din domeniu)/
DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementara).

“' Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/
DFac (disciplind facultativa);

5 Un credit este echivalent cu 25 de ore.
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