FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invdtamant superior | UNIVERSITATEA TRANSILVANIA DIN BRASOV

1.2 Facultatea DESIGN DE MOBILIER SI INGINERIE A LEMNULUI

1.3 Departamentul PRELUCRAREA LEMNULUI SI DESIGNUL PRODUSELOR DIN LEMN
1.4 Domeniul de studii INGINERIE FORESTIERA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/ Calificarea INGINERIA PRELUCRARII LEMNULUI/INGINERIA PRELUCRARII LEMNULUI

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei | GEOMETRIE DESCRIPTIVA 2

2.2 Titularul activitatilor de curs Sef lucrdri dr. ing. Antonela Cristina LUNGU
2.3 Titularul activitatilor de laborator Sef lucrdri dr. ing. Antonela Cristina LUNGU
2.4 Anuldestudiu | Il | 2.5Semestrul | 1 | 2.6 Tipulde evaluare | C | 2.7 Regimul | Continut DF

disciplinei Obligativitate | DI

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe sdaptdamanad 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 laborator 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 42 din care: 3.5 curs 14 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregdtire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat -
Examinari 3
Alte activitati

3.7 Total ore de activitate a studentului 58

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numadrul de credite 4

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e (Geometrie descriptiva 1
4.2 de competente ¢ Cunostinte minime de folosire a instrumentelor de desen specifice geometriei
descriptive.

5. Conditii {acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului ¢ Sald dotata cu PC + video-proiector, instrumente pentru desenat si retea de
internet
5.2 de desfdsurare a ¢ Sald dotata cu PC + video-proiector, retea de internet si mobilier adecvat pentru
laboratorului realizarea de lucrari dupa teme date.
¢ Posibilitatea folosirii de instrumente si materiale pentru desen, constructii si
reprezentdri grafice.

6. Competente specifice acumulate si rezultate ale invatarii
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Competente profesionale

Cp2. Utilizeaza instrumente informatice
Rezultatele invatdrii
2.1. Cunostinte
R.1.2.1.1. Studentul/absolventul identificd si explicd notiunile fundamentale de desen tehnic, geometrie
descriptiva si infografica.
2.2. Aptitudini
R.1.2.2.2. Studentul/absolventul aplicd cunostintele fundamentale de desen tehnic, infograficd si
geometrie descriptiva pentru proiectare de mobilier si alte produse finite din lemn.
2.3. Responsabilitate si autonomie
R.1.2.3.1. Studentul/absolventul concepe si gestioneazd proiecte de produs cu ajutorul instrumentelor
informatice.

Competente
transversale

Ctl. Isi asumai responsabilitatea

R.I.1.1. Studentul abordeaza realist situatii concrete pentru solutionarea eficientd a acestora.

R.1.1.4. Studentul/absolventul gandeste in mod creativ, genereaza idei noi, dezvolta solutii inovatoare.
Ct3. Gestioneazd evolutia personala

R.1.3.4. Studentul d3 dovadad de o atitudine pozitiva fatd de cerinte noi si provocatoare care pot fi
satisfacute doar prin invatare pe tot parcursul vietii.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei ¢ Deprinderea posibilitatilor si metodelor de lucru pentru definirea si

reprezentareain plan precum siin spatiul tridimensional, a unui continut
formal sau obiectual ce poate constituii un element complex, un
subansamblu sau o structura a unui obiect de maobilier.

7.2 Obiectivele specifice o Posibilitatea de intelegere a conceptelor tehnico-ingineresti de proiectare

prin imbogatirea limbajului vizual bazat pe rationament geometric si
reprezentari tehnice.

e Transfigurarea si transpunerea elementelor din spatiul real in spatiul
bidimensional prin insusirea de principii si conventii care definesc metodele
si tehnicile de reprezentare plana a spatiului, a mobilierului si a altor
produse finite din lemn.

e Recunoasterea elementelor fundamentale privind studiul formelor de
ansamblu, ale structurilor si volumelor precum si rationamentele asupra
relatiilor spatiale ale acestora.

¢ Metode de analiza si de imaginare a unor solutii constructive si transpunerea

lor prin sisteme diverse de constructii grafice.

8. Continuturi

lor geometrice.

8.1 Curs Metode de predare Nr.deore | Observatii
Baze teoretice si constructii grafice necesare pentru | - Prelegere pe baza de slide-
rationamentul geometric i reprezentdrile tehnice: uri.
e Dubla si tripla proiectie ortogonala ca sisteme de | - Expunere si reprezentare
redare si reprezentare a spatiului si a elementelor | practico-aplicativa a 2h
fundamentale ale formei. continutului prin constructii
e Axonometria izometricd ca metoda de reprezentare | grafice.
iluzorie a spatiului tridimensional. - Studii de caz ale unor 1h
e Legdtura dintre 'Epurd’ si ‘lzometricd’. Metodd de | reprezentarivizuale reale.
reprezentare si analiza prin corelarea constructiilor 1h

e Reprezentarea de elemente paralele cu planele de
proiectie sau cu sistemul de axe. 2h
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Reprezentarea de elemente inclinate fata de planele
de proiectie sau planele de referinta.

Urmele sau intersectiile muchiilor si a fetelor unui
corp geometric, cu cele trei plane de referinta.

Determinarea adevdratelor marimi a muchiilor si a
fetelor prin metodele geometriei descriptive.

2h

2h

4h

Total ore curs = 14h

Bibliografie
1. Lungu, A. Geometrie descriptiva 2. Suport de curs electronic-Powerpoint, 2025.
Kiraly, A. (coord.) Geometrie descriptiva si desen tehnic. Editura MEGA, Cluj-Napoca, 2016.
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Velicu, D., Gageonea L., lvan C,, Clinciu R. Geometrie descriptiva. Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1999.
Arnheim, R. Arta si perceptia vizuala. O psihologie a vazului creator. Ed. Meridiane, Bucuresti, 1979

Dabner, D. Design grafic. Principiile si practica designului grafic. Enciclopedia RAQ, Bucuresti, 2005.

Dumitrescu, Z. Structuri geometrice. Structuri plastice. Ed. Meridiane, Bucuresti, 1984

Gheorghiu A. Tehnica desenului perspectiv in constructii si arhitectura, Ed. Tehnicd, 1963.

lonescu Fl., Nastase V. Proiectarea mobilei si arhitectura interioarelor. Editura Didacticd si Pedagogica, Bucuresti,

1970.

8.2 Laborator

Metode de predare-invdtare

Nr. de ore

Observatii

Aplicatii la reprezentarea in epurd si izometrie a
planelor particulare si oarecare ca elemente
geometrice: redarea peretilor, pardoselii si plafonului
unei camere, privite frontal, oblic sau inclinat, prin
perspectivd la 1-2-3 puncte de fuga

Aplicatii la reprezentarea in epurd si izometrie a
corpurilor geometrice regulate: mobilier de baza
reprezentat in perspectivad la 1-2-3 puncte de fugd

Aplicatii la intersectia intre plane definite ca placi si
volume care pot forma structuri spatiale: mobilier
modular, unde volumele se intersecteaza si se asaza
in spatiul camerei, redat prin perspectiva

Aplicatii la reprezentarea grafica a unei structuri ca
ansamblu dezmembrat (vedere explodatad) pe 1-2-3
directii: prezentarea unui dulap in vederea explicdrii
montajului sau a structurii constructive

Aplicatii la sectionarea corpurilor geometrice cu
plane particulare si reprezentarea lor in epurd si
izometrie: sectionarea mobilierului pentru a
evidentia interiorul, compartimentarea sau detaliile
tehnice

Aplicatii la sectionarea corpurilor geometrice cu
plane inclinate si reprezentarea lor in epurd si
izometrie: mobilier cu forme neregulate sau
moderne

Aplicatie computerizatd: reprezentarea decorului
unor suprafete prin utilizarea liniilor, planurilor si
intersectiilor de corpuri.

Aplicatie computerizata: realizarea unui pliant de
prezentare a unei piese de mabilier

Aplicatie computerizata: realizarea unui poster

- Tnvétare in grup prin analizd,
reprezentare si constructie
grafica.

- Activitate de laborator pentru
realizarea de schite, crochiuri i
metode de constructii grafice
specifice, dupd teme date.

- Studiu de caz dupd exemple
vizuale reprezentative

2h

L4h

Lh

2h

2h

2h

4h

4h

4h

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6




Total ore laborator =28 h

Bibliografie

Lungu, A. Geometrie descriptiva 2. Suport de curs electronic-Powerpoint, 2025.

Kiraly, A. (coord.) Geometrie descriptiva si desen tehnic. Editura MEGA, Cluj-Napoca, 2016.
Arnheim, R. Arta si perceptia vizuala. O psihologie a vazului creator. Ed. Meridiane, Bucuresti, 1979
Dabner, D. Design grafic. Principiile si practica designului grafic. Enciclopedia RAQ, Bucuresti, 2005.
Dumitrescu, Z. Structuri geometrice. Structuri plastice. Ed. Meridiane, Bucuresti, 1984

Gheorghiu A. Tehnica desenului perspectiv in constructii si arhitecturd, Ed. Tehnicd, 1963.

Stoica, L. Desenul perspectivei in arhitecturd. Editura Archi Design, Bucuresti, 2011.

CorelDRAW User Guide, Corel Corporation, 2022.
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor comunitatilor epistemice, asociatilor

profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Continuturile disciplinei sunt formulate pentru a raspunde:

concepte de mobilier si solutii constructive.

- cerintelor unei pregatiri de specialitate in domeniul proiectarii ingineresti si designului de produs.
- posibilitatilor de lucru interdisciplinar in cadrul colectivelor de proiectare ale agentilor economici.
- dezvoltarii abilitatilor practice necesare in domeniul comunicarii si reprezentdrii vizuale de idei,

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de
evaluare

10.3 Pondere
din nota finala

10.4 Curs Activitate continud si participare la curs e Evaluare pe parcurs

e prezenta activa si interventii argumentate;

e intelegerea  limbajului  vizul geometric si a
reprezentdrilor tehnice;

e deprinderea metodelor de analiza si de imaginare a
solutiilor constructive;

Implicare si realizare a subiectelor interactive propuse

e aplicarea corectd a notiunilor teoretice in constructiile
grafice;

o claritatea si rigoarea reprezentarilor grafice;

e utilizarea adecvata a termenilor specifici;

e corelarea intre concepte teoretice si aplicatii practice.

10%

20%

10.5 Laborator | Activitate continud si participare la laborator e Evaluare pe parcurs

e implicare activa in rezolvarea aplicatiilor grafice;

e abilitati de transpunere a elementelor din spatiul real
in spatiul bidimensional;

e exprimarea corectd a relatiilor spatiale dintre forme,
figuri si elemente;

e aplicarea corectd a metodelor de constructii
geometrice;

Realizarea portofoliului de lucrdri

e rezolvarea completd si corecta a temelor de lucru;

o diversitatea si gradul de dificultate al aplicatiilor;

e aspectul si ingrijirea.

70%

10.6 Standard minim de performanta
e Studentul intelege cerintele temei si utilizeaza corect notiunile si conceptele de baza.
e Rezolva corect sarcinile grafice propuse.

o Portofoliu complet si lizibil, prezentat ordonat si ingrijit.

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6




Grild de evaluare pe niveluri de performanta

Nivel de performanta Descriere generald Caracteristici
Stdpaneste integral conceptele; analizele sunt Terminologie perfectd, structura logica,
Excelent (10-9) ) o A .
inovative si exacte autonomie, gandire critica
. . L . Erori minore, dar coerenta conceptuala si
Foarte bine (8) Demonstreazd intelegere solida si aplicare corecta L
aplicativa
Bine (7) Tntelege conceptele de bazd, dar aplicarea este Terminologie uneori inexacta, explicatii
ine s i
partiala incomplete
Suficient (6) Aplicare mecanicad a notiunilor, fara reflectie reala Raspunsuri corecte partial, lacune de logica
. Nu demonstreaza intelegerea notiunilor Confuzie teoreticd, aplicatii gresite, lipsa de
Insuficient (<5)
fundamentale argumentare

Prezenta Fisd de disciplind a fost avizatd in sedinta de Consiliu de departament din data de 30.09.2025 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 30.09.2025.

Conf. dr. ing. Alin OLARESCU, Prof. dr. ing. Mihaela CAMPEAN,

Decan Director departament

Sef lucrari dr. ing. Antonela Cristina LUNGU, Sef lucrari dr. ing. Antonela Cristina LUNGU,
Titular curs Titular laborator
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