FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdamant superior | Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Design de Mobilier si Inginerie a Lemnului

1.3 Departamentul Prelucrarea Lemnului si Designul Produselor din Lemn

1.4 Domeniul de studii Inginerie Forestiera

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii/ Calificarea Ingineria Prelucrarii Lemnului/ Ingineria Prelucrarii Lemnului

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei | GEOMETRIE DESCRIPTIVA 1

2.2 Titularul activitatilor de curs Sef lucrdri dr. ing. Antonela Cristina LUNGU
2.3 Titularul activitatilor de laborator Sef lucrdri dr. ing. Antonela Cristina LUNGU
2.4 Anul de studiu | | 2.5Semestrul | 1 | 2.6 Tipulde evaluare | V | 2.7 Regimul | Continut DF

disciplinei Obligativitate DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamand 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 laborator 2
3.4 Total ore din planul de invdtamant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 16
Pregatire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 35
Tutoriat -
Examinari 3
Alte activitati -
3.7 Total ore de activitate a studentului | 94

3.8 Total ore pe semestru 150

3.9 Numadrul de credite 5

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum ¢ Cunostinte generale

4.2 de competente e Cunostinte matematice (de geometrie), abilitatea de a comunica si colabora eficient

precum si capacitate de baza in perceptia spatiala

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului | e Sald dotatd cu PC + video-proiector, instrumente pentru desenat, tabla neagra cu
creta siretea de internet

5.2 de desfasurare a e Sald dotata cu PC + video-proiector si retea de internet

laboratorului

6. Competente specifice acumulate si rezultate ale invatarii
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Competente profesionale

Cp2. Utilizeaza instrumente informatice
Rezultatele invatdrii
2.1. Cunostinte
R.1.2.1.1. Studentul/absolventul identificd si explicd notiunile fundamentale de desen tehnic, geometrie
descriptiva si infografica.
2.2. Aptitudini
R.1.2.2.2. Studentul/absolventul aplicd cunostintele fundamentale de desen tehnic, infograficd si
geometrie descriptiva pentru proiectare de mobilier si alte produse finite din lemn.
2.3. Responsabilitate si autonomie
R.1.2.3.1. Studentul/absolventul concepe si gestioneazd proiecte de produs cu ajutorul instrumentelor
informatice.

Competente
transversale

Ctl. Isi asumai responsabilitatea

R.I.1.1. Studentul abordeaza realist situatii concrete pentru solutionarea eficientd a acestora.

R.1.1.4. Studentul/absolventul gandeste in mod creativ, genereaza idei noi, dezvolta solutii inovatoare.
Ct3. Gestioneazd evolutia personala

R.1.3.4. Studentul d3 dovadad de o atitudine pozitiva fatd de cerinte noi si provocatoare care pot fi
satisfacute doar prin invatare pe tot parcursul vietii.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Utilizarea adecvata in comunicarea profesionala a cunostintelor fundamentale

de grafica si informaticd aplicata

7.2 Obiectivele specifice - Insusirea modului de reprezentare grafici pland in dubla si tripld proiectie

ortogonald a elementelor geometrice spatiale, ca bazd teoretica a
reprezentdrilor din desenul tehnic, disciplind indispensabila celor care
lucreaza in domeniul tehnic;

- Insusirea principiilor si metodelor grafice pentru realizarea de sectiuni,
desfdsurari de suprafete, intersectii de corpuri si de stabilire a adevdratelor
madrimi ale unor distante, unghiuri si elemente plane;

- Dezvoltarea perceptiei vizuale spatiale.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Numadr de ore | Observatii
1. Introducere. Scopul si obiectivul cursului. Scurt istoric Prelegere pe baza de | 1h

2. Notiuni de proiectie si sisteme de proiectie. Reprezentarea | slide-uri si dezbatere | 1h

punctului

3. Reprezentarea dreptei 4h

4. Reprezentarea planului 4h

5. Metodele geometriei descriptive 4h

6. Poliedre 3h

7. Suprafete de rotatie 3h

8. Sfera 1h

9. Intersectii de corpuri 4h

10. Conceptele geometriei aplicate in designul de mobilier 3h

Total ore curs = 28h

Bibliografie

1. Lungu, A. Geometrie descriptiva 1. Suport de curs electronic-Powerpoint, 2025

2. Kiraly, A. (coord.) Geometrie descriptiva si desen tehnic. Editura MEGA, Cluj-Napoca, 2016.

3. Olteanu, F,, Clinciu, R. Geometrie descriptiva Curs si aplicatii, Editura Universitdtii , Transilvania" Bragov, 2004.
4, Clinciu, R., Descriptive Geometry, Editura Universitatii , Transilvania" Bragov, 2004,
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2021.

Stoica, L. Desenul perspectivei in arhitectura. Editura Archi Design, Bucuresti, 2011.
Bodea, S., Reprezentdri Grafice Ingineresti, Editura RISOPRINT, Cluj—Napoca, 2010.
Dragan, D., Nerisanu, R. Geometrie descriptiva: teorie si aplicatii, UTPress, Cluj-Napoca, 2023.
Petre, I, Popa, C, Tatu, A.C., Geometrie descriptiva si desen tehnic: note de curs, Editura Valahia University Press,

Simion, ., Descriptive Geometry, British-Romanian University Publishing House, Bucuresti, 2009.

8.2 Laborator

Metode de predare-
invdtare

Numar de ore

Observatii

1. Aplicatii la reprezentarea punctului
Exerciti de desen manual pentru identificarea i
reprezentarea punctelor in spatiu, aplicate in desenul de
mobilier sau al pieselor de amenajari interioare.

Trasarea punctelor de referintd pe planuri (epure) pentru
pozitionarea corecta a obiectelor in perspectiva.

2. Aplicatii la reprezentarea dreptei
Desenarea liniilor drepte si a traseelor lor in spatiu, aplicate la
margini si contururi ale pieselor de mobilier sau ale figurilor
geometrice.

Studiul pozitiilor particulare ale dreptelor (verticale,
orizontale, oblice) pentru intelegerea structurii obiectelor in
cele trei tipuri de perspectiva cu puncte de fuga.

3. Aplicatii la reprezentarea planului
Desenarea planurilor in spatiu prin trasarea corectd a
muchiilor si fetelor obiectelor.

Desenarea partilor plane ale mobilierului (placi, pereti, fete de
sertare).

Pozitionarea figurilor geometrice si a obiectelor in plan pentru
aintelege perspectiva si adancimea.

4. Aplicatii la metodele geometriei descriptive
Exerciti de desen de mana pentru aplicarea metodei
proiectiilor ortogonale si a perspectivelor la obiecte reale sau
modele geometrice.

Desene pentru corpuri geometrice simple (cuburi, prisme,
piramide) si piese de mobilier

5. Aplicatii la reprezentarea poliedrelor (prismad, piramida)
Desenarea poliedrelor cu accent pe perspective si proportii
corecte.

Aplicarea la piesele de mobilier (ex.: comodd, dulap, pat).

6. Aplicatii la reprezentarea corpurilor cilindro-conice
Desenarea manualda cu respectarea proportiilor si
perspectivelor.

Aplicarea la obiecte reale: picioare de masd, placi de mese
rotunde sau obiecte decorative.

7. Reprezentarea intersectiilor intre corpuri geometrice aplicate
la mabilier (de ex., corpuri cilindrice intersectate de polite sau
placi).

Studiu vizual al formelor rezultate si integrarea lor in desenul
de perspectiva.

8. Aplicatie la desfasurarea pland si aprofundarea relatiei dintre

Expunere cuinvatare
prin aplicare
practica.

Lucru individual.

2h

L4h

L4h

4h

4h

4h

4h

2h
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proiectiile in epura si structurile volumetrice: realizarea unei
cutii prin tehnica origami.

Exercitiu practic de intelegere a structurii geometrice, a
muchiilor si a nodurilor spatiale: realizarea unui cub prin

asamblarea de elemente liniare (capse metalice)

Total ore laborator = 28h
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Bibliografie
1. Kiraly, A. (coord.) Geometrie descriptiva si desen tehnic. Editura MEGA, Cluj-Napoca, 2016.

Olteanu, F., Clinciu, R. Geometrie descriptiva Curs si aplicatii, Editura Universitdtii , Transilvania” Brasov, 2004.
Clinciu, R., Descriptive Geometry, Editura Universitatii , Transilvania” Brasov, 2004.

Simion, I., Descriptive Geometry, British-Romanian University Publishing House, Bucuresti, 2009.

Stoica, L. Desenul perspectivei in arhitecturd. Editura Archi Design, Bucuresti, 2011.

Prodan, V.C. Geometrie descriptiva. indrumétor de laborator. Aplicatii. UTPress, Cluj-Napoca, 2022.

Popa E., Sava R. Geometrie descriptiva. Curs si aplicatii tehnice. Editura Universitatii , Transilvania” Brasov, 2005.
Frigyes, K. Perspectiva, Editura Casa, Oradea, 2014.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor comunitatilor epistemice, asociatilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este permanent adaptabil la noutatile Tn domeniu, asigurand absolventilor profilul de competente
dezvoltat in concordanta cu specificul activitatilor desfasurate in intreprinderile de profil.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de 10.3 Pondere

evaluare din nota finala

10.4 Curs Activitate continud si participare la curs e Evaluare pe parcurs | 10%

e prezenta activa si interventii argumentate;

e integrarea cunostintelor teoretice in discutii;

e demonstrarea unei gandiri logice si a capacitatii de
aplicare a conceptelor teoretice in reprezentdri grafice;

Implicare si realizare a subiectelor interactive propuse

e utilizarea adecvata a termenilor specifici; 20%

e intelegerea notiunilor de baza;

e acuratetea reprezentarilor;

e claritatea prezentdrii grafice (lizibilitate, organizare,
respectarea conventiilor grafice).

10.5 Laborator | Activitate continud si participare la laborator e Evaluare pe parcurs | 70%

e participare activa la laborator: contributii relevante,
intrebari pertinente, implicare in dezbateri si
exemplificari;

e respectarea indicatiilor de lucru;

Realizarea portofoliului de lucrdri

e rezolvarea completa si corectd a temelor de lucru;

e gradul de dificultate si complexitate al aplicatiilor;

e aspectul si ingrijirea.

10.6 Standard minim de performanta

Studentul demonstreazd intelegerea notiunilor de baza si capacitatea de a le aplica logic si coerent in rezolvarea
exercitiilor grafice.

Intocmirea aplicatiilor practice la laborator.

Portofoliu complet si lizibil, prezentat ordonat si ingrijit.
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Grild de evaluare pe niveluri de performanta

Nivel de performanta Descriere generald Caracteristici
Stdpaneste integral conceptele; analizele sunt Terminologie perfectd, structura logica,
Excelent (10-9) ) o A .
inovative si exacte autonomie, gandire critica
. . L . Erori minore, dar coerenta conceptuala si
Foarte bine (8) Demonstreazd intelegere solida si aplicare corecta L
aplicativa
Bine (7) Tntelege conceptele de bazd, dar aplicarea este Terminologie uneori inexacta, explicatii
ine s i
partiala incomplete
Suficient (6) Aplicare mecanicad a notiunilor, fara reflectie reala Raspunsuri corecte partial, lacune de logica
. Nu demonstreaza intelegerea notiunilor Confuzie teoreticd, aplicatii gresite, lipsa de
Insuficient (<5)
fundamentale argumentare

Prezenta Fisd de disciplind a fost avizatd in sedinta de Consiliu de departament din data de 30.09.2025 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 30.09.2025.

Conf. dr. ing. Alin OLARESCU, Prof. dr. ing. Mihaela CAMPEAN,

Decan Director departament

Sef lucrari dr. ing. Antonela Cristina LUNGU, Sef lucrari dr. ing. Antonela Cristina LUNGU,
Titular curs Titular laborator
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